FISA DISCIPLINEI
(licenta)
1. Date despre program

R40 Anexa 1

Institutia de invatamant superior UNIVERSITATEA “STEFAN CEL MARE” SUCEAVA

Facultatea Facultatea de Inginerie Mecanici, Autovehicule si Robotic[

Departamentul Mecanici si tehnologii

Domeniul de studii Ingineria autovehiculelor

Ciclul de studii licenta

Programul de studii Autovehicule rutiere

2. Date despre disciplina

Denumirea disciplinei

‘ PROGRAMAREA CALCULATOARELOR $I LIMBAJE DE PROGRAMARE

Titularul activitatilor de curs S.L. dr.inf. Adina Luminita BARILA

Titularul activitatilor aplicative dr.ing. Stefania SOIMAN

Anul de studiu [ 1 | Semestrul 1 | Tipul de evaluare | E
Regimul Categoria formativa a disciplinei DE
disciplinei DF - fundamentald, DD - Tn domeniu, DS - de specialitate, DC — complementara
Categoria de optionalitate a disciplinei: DI
DI - impusa, DO - optionald, DF - facultativa
3. Timpul total estimat (ore alocate activitatilor didactice)
I a) Numar de ore pe sdptimana 4 | Curs |2 | Seminar |0 Laborator/lucrari | 2 Proiect | O
practice
I b) Totalul de ore pe semestru din planul | 56 | Curs | 28 | Seminar | O Laborator/lucrari | 28 | Proiect | 0
de invatamant practice
Il Distributia fondului de timp pe semestru: ore
II a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 24
11 b) Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 6
II ¢) Pregétire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 11
11 d) Tutoriat
11T Examinari 3
IV Alte activitati (precizati):

Total ore studiu individual Il (a+b+c+d) 41
Total ore pe semestru (Ib+I1+111+1V) 100
Numarul de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

Curriculum .

Competente .

5. Conditii (acolo unde este cazul)

Desfasurare a cursului laptop, videoproiector, suporturi electronice pentru unitatea de curs, prezentari
PPT sau Prezi, tabla, exemple de programe functionale pe calculator

Desfasurare | Seminar -

aplicatii Laborator/lucrari calculatoare, tabla/videoproiector, suport electronic pentru aplicatii, IDE pentru
practice limbajul C/C++
Proiect -

6. Competente specifice acumulate

Competente | C1. Operarea cu concepte fundamentale din domeniul stiintelor ingineresti

profesionale | C4. Proiectarea tehnologiilor de fabricare pentru autovehicule rutiere

Competente | o




transversale |

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

Obiectivul general al disciplinei

o formarea unei gandiri algoritmice

o formarea si dezvoltarea deprinderilor de utilizare a unui mediu de programare

limbaj de programare

o formarea si dezvoltarea deprinderilor de implementarea a algoritmilor intr-un

8. Continuturi

Curs

Nr. ore

Metode de predare

Observatii

1.

Notiuni introductive
1.1. Algoritmi, reprezentarea algoritmilor
1.2. Limbaje de programare-generalitati

. Elementele limbajului C/C++

2.1. Alfabet, constante, variabile, operatori, expresii
2.2. Structura si sintaxa programelor C
2.3. Operatii I/O in C/C++

Tipuri de date in C/C++
3.1. Tipuri simple de date
3.2. Declaratii de variabile
3.3. Operatori

. Instructiuni care implementeaza structurile de

control
4.1. Structura secventiala
4.2. Structura decizionala
4.3. Structura repetitiva

o

Algoritmi fundamentali

Tablouri unidimensionale (vectori)
6.1. Declararea vectorilor
6.2. Initializarea vectorilor
6.3. Citirea si afigsarea vectorilor
6.4. Prelucrarea vectorilor

. Tablouri bidimensionale (matrici)

7.1. Declararea matricilor

7.2. Initializarea matricilor

7.3. Citirea si afisarea matricilor
7.4. Prelucrarea matricilor

Prelucrarea caracterelor

8.1. Tipul char

8.2. Functii pentru prelucrarea caracterelor

8.3. Siruri de caractere

8.4. Functii pentru prelucrarea sirurilor de caractere

Functii in C/C++

9.1. Definirea, declararea si apelul functiilor
9.2. Transmiterea parametrilor

9.3. Variabile locale si variabile globale

9.4. Recursivitate

10.

Algoritmi de sortare

10.1. Sortare prin numarare
10.2. Bubble sort

10.3. Sortare prin interclasare

11.

Fisiere
11.1. Fisiere text
11.2. Exemple de utilizare a fisierelor in C/C++

12.

Programare modulara in C

12.1. Clase de memorare

12.2. Realizarea proiectelor in C/C++

12.3. Transmiterea datelor ntre diferite module de
program

12.4. Parametri in linia de comanda

12.5. Biblioteci de subprograme

expunerea,
prelegerea
participativa,
problematizarea,
conversatia,
demonstratia,
exemplificare

Bibliografie
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o Kris Jamsa, Lars Klander - Totul despre C si C++, Editura Teora, 2013

e Gheorghe Barbu, Viorel Paun - Programarea in limbajul C/C++, Editura MatrixRom, 2011

e Eugen Popescu - Limbajul C++. Teorie si aplicatii. Partea I, Editia a 1I-a, Editura Else, 2019

¢ Nicolae Constantinescu - Bazele programarii procedurale.Limbajul C (Editia A IV-A Adaugita Si Revizuitd), Editura
Universitaria, Craiova, ISBN 978-606-14-1442-0, 2018

o Stephen G. Kochan, Programming in C (4th Edition) (Developer's Library), Addison-Wesley Professional, ISBN-13:
978-0321776419, 2014

¢ Bradley Jones, Peter Aitken , Dean Miller - C Programming in One Hour a Day (7th Edition), Sams Publishing, 2013

e Greg Perry, Dean Miller — C Programming Absolute Beginner’s Guide 3" Edition, ISBN 978-0789751980, 2013

¢ Dan Pracsiu — Probleme de informatica pentru liceu, facultate si interviuri de angajare, Editura Paralela 45, 2021

¢ Adina Barila — Programare si Tehnici de Programare. Indrumar de laborator, Editura Universitatii “Stefan cel
Mare”, Suceava, 2003

o Adina Barila - suporturi electronice pentru curs puse la dispozitia studentilor pe Google Classroom

Bibliografie minimala

¢ Adina Barila - suporturi electronice pentru curs puse la dispozitia studentilor pe Google Classroom

¢ Adina Barila — Programare si Tehnici de Programare. Indrumar de laborator, Editura Universitatii “Stefan cel
Mare”, Suceava, 2003

Aplicatii (Seminar / laborator / lucrari practice / proiect) Nr. ore | Metode de predare Observatii
o Prezentarea normelor de protectia si igiena muncii pentru
laboratorul de “Programarea calculatoarelor si limbaje de 2

programare”. Prezentarea mediului de programare.

o Aplicatii simple in C/C++..Operatii de I/O.

o Tipuri de date, instructiunile ce implementeaza operatiile de baza

o Instructiunea decizionald exercitiu.l,

o Programe cu instructiuni repetitive dconversatl?l,

e Algoritmi fundamentali emonstraia,
dezbaterea,

o Aplicatii cu vectori

. — problematizarea,
o Aplicatii cu matrici

. . lucrari practice
e Aplicatii cu caractere si siruri de caractere

o Aplicatii cu functii definite de utilizator

o Algoritmi de sortare

e Aplicatii cu figiere

NINININININDININERINININ

o Realizarea proiectelor

Bibliografie

e Kris Jamsa, Lars Klander - Totul despre C si C++, Editura Teora, 2013

e Gheorghe Barbu, Viorel Paun - Programarea in limbajul C/C++, Editura MatrixRom, 2011

e Eugen Popescu - Limbajul C++. Teorie si aplicatii. Partea I, Editia a 11-a, Editura Else, 2019

¢ Nicolae Constantinescu - Bazele programarii procedurale.Limbajul C (Editia A IV-A Adaugita Si Revizuitd), Editura
Universitaria, Craiova, ISBN 978-606-14-1442-0, 2018

¢ Stephen G. Kochan, Programming in C (4th Edition) (Developer's Library), Addison-Wesley Professional, ISBN-13:
978-0321776419, 2014

¢ Bradley Jones, Peter Aitken , Dean Miller - C Programming in One Hour a Day (7th Edition), Sams Publishing, 2013

e Greg Perry, Dean Miller — C Programming Absolute Beginner’s Guide 3" Edition, ISBN 978-0789751980, 2013

e Dan Pracsiu — Probleme de informatica pentru liceu, facultate si interviuri de angajare, Editura Paralela 45, 2021

e Adina Barila — Programare si Tehnici de Programare. Indrumar de laborator, Editura Universitatii “Stefan cel
Mare”, Suceava, 2003

e Adina Barila - suporturi electronice pentru curs puse la dispozitia studentilor pe Google Classroom

Bibliografie minimala

o Adina Barila - suporturi electronice pentru curs puse la dispozitia studentilor pe Google Classroom
o Adina Bérila — Programare si Tehnici de Programare. Indrumar de laborator, Editura Universitatii “Stefan cel
Mare”, Suceava, 2003

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunititii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

e Disciplina face parte din pachetul disciplinelor fundamentale recomandat de ARACIS. Continutul cursului si al
laboratorului se regaseste in curricula disciplinelor similare din centrele universitare de prestigiu din tara. Studiul
limbajului C se sincronizeaza cu solicitarile angajatorilor si cu statisticile rezultate in urma studiilor facute de
asociatiile profesionale, asigurand absolventului setul de cunostinte si deprinderi in vederea continudrii pregatirii
profesionale
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https://www.editurauniversitaria.ro/ro/a/nicolae-constantinescu/3556
https://www.editurauniversitaria.ro/ro/book/bazele-programarii-procedurale-limbajul-c-editia-a-iv-a-adaugita-si-revizuita/12954
https://www.editurauniversitaria.ro/ro/book/bazele-programarii-procedurale-limbajul-c-editia-a-iv-a-adaugita-si-revizuita/12954
https://www.amazon.com/Bradley-Jones/e/B001I9W0HS/ref=dp_byline_cont_book_1
https://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_2?ie=UTF8&field-author=Peter+Aitken&text=Peter+Aitken&sort=relevancerank&search-alias=books
https://www.amazon.com/Dean-Miller/e/B00LGZDN98/ref=dp_byline_cont_book_3
https://www.editurauniversitaria.ro/ro/a/nicolae-constantinescu/3556
https://www.editurauniversitaria.ro/ro/book/bazele-programarii-procedurale-limbajul-c-editia-a-iv-a-adaugita-si-revizuita/12954
https://www.editurauniversitaria.ro/ro/book/bazele-programarii-procedurale-limbajul-c-editia-a-iv-a-adaugita-si-revizuita/12954
https://www.amazon.com/Bradley-Jones/e/B001I9W0HS/ref=dp_byline_cont_book_1
https://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_2?ie=UTF8&field-author=Peter+Aitken&text=Peter+Aitken&sort=relevancerank&search-alias=books
https://www.amazon.com/Dean-Miller/e/B00LGZDN98/ref=dp_byline_cont_book_3

10. Evaluare

10.1. Standard minim de performanta evaluare la curs
10.2. Standard minim de performanta evaluare la activitatea aplicativa

Pondere din nota

Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare «
finala
- cunoasterea terminologiet,
- cunoasterea elementelor de baza ale limbajului
- cunoasterea sintaxei limbajului
- capacitatea de Intelegere a unui algoritm evaluare finala: proba mixta
Curs - capacitatea de a urmari secvente de cod (proba scrisa si proba 50

- capacitatea de utilizare a algoritmilor practicd)

prezentati in cadrul cursului
- capacitatea de a elabora si implementa un
algoritm pentru rezolvarea unei probleme

Seminar -

Laborator/lucrari |- capacitatea de a realiza aplicatii in C/C++

- evaluare continua
(observatie sistematica,
verificarea temelor)
- evaluare sumativa (proba 50

practice pentru rezolvarea unor probleme o . .
practica - realizarea unui
program functional pe
calculator)

Proiect -

Standard minim de performanta

Curs:

- capacitatea de recunoastere si utilizare a terminologiei
- insusirea elementelor limbajului C/C++
- capacitatea de a urmari secvente de cod simple in C/C++ si a indica rezultatul executiei

Laborator:

- insusirea elementelor de sintaxa C/C++
- capacitatea de a realiza programe simple ih C/C++
- capacitatea de a identifica si elimina erorile de sintaxa din program

Data completarii Semnatura titularului de curs Semnatura titularului de aplicatie
20.09.2023
Data avizarii Semnatura responsabilului de program
Data avizarii in departament Semnatura directorului de departament
Data aprobdrii Tn consiliul facultatii Semnatura decanului

414




