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FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program
Facultatea Universitatea ,,Stefan cel Mare” Suceava
Departamentul Inginerie Mecanica, Autovehicule si Robotica
Domeniul de studii Mecanica si Tehnologii
Ciclul de studii Mecatronica si Robotica
Programul de studii Licenta

2. Date despre disciplina
Denumirea disciplinei ‘ INFORMATICA APLICATA
Anul de studiu | | | Semestrul |1 | Tipul de evaluare |V
Regimul Categoria formativa a disciplinei DF
disciplinei DF - fundamentald, DS - de specializare, DC — complementara

Categoria de optionalitate a disciplinei: DOB
DOB - obligatorie, DOP — optionala, DFA - facultativa

3. Timpul total estimat (ore alocate activitatilor didactice)

I a) Numar de ore pe sdptamana 3 | Curs |2 | Seminar Laborator/lucrari | 1 Proiect
practice

I b) Totalul de ore pe semestru din planul | 42 | Curs | 28 | Seminar Laborator/lucréri | 14 | Proiect

de invatamant practice

Il Distributia fondului de timp pe semestru: ore
I1.a) Studiu individual 55
11.b) Tutoriat (pentru 1D)
I1I. Examindri 3
IV. Alte activitati (precizati):

Total ore studiu individual (11.a+11.b+111) 58
Total ore pe semestru (I.b+IlL.a+11.b+111+1V) 100
Numarul de credite 4

4. Competente specifice acumulate

Competente CP5. Dezvolta software cu sursd deschisa
profesionale CP9. Gandeste in mod abstract

Competente CT5. Gandeste analitic
transversale CT6. Efectueazi calcule

5. Rezultatele invatarii
Cunostinte Aptitudini Responsabilitate si autonomie
Studentul/absolventul utilizeaza, explica,
combina si analizeaza concepte, principii, si
; < [metode fundamentale din domeniul informatic,

Studentul/absolventul descrie, Studentul/absolventul opereaza |, T -

. e oo e DAY A in vederea modelarii, simuldrii si implementarii

identifica , sintetizeaza si aplica cu concepte, principii si ’

o . . 1 roceselor, fenomenelor si sistemelor specifice
concepte si notiuni fundamentale din metode de baza din Proceseo ’ p
. A . . - Inginerier.
informatica, analizand modul lor de  (informatica. Rezolva probleme

utilizare Tn rezolvarea problemelor  |de informatica cu aplicabilitate
specifice sistemelor si echipamentelor (in inginerie si valideaza solutia

mecatronice. obtinuta

Studentul/absolventul analizeaza in mod critic si
responsabil implicatiile etice si sociale ale
activitatilor specifice informaticii, demonstrand
discernamant profesional in luarea deciziilor si
formularea opiniilor

6. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

Obiectivul general al disciplinei: o Gestionarea textelor, tabelelor si imaginilor utilizand pachete de tip Office

Cunosterea gi intelegerea rolului e Dezvoltarea de aplicatii CLI care sd implementeze algoritmi de baza




informaticii in societatea actuald

o Programarea microcontroller-ului Arduino pentru a indeplini sarcini simple

o Deprinderea lucrului cu MATLAB/Octave

Continutul predarii si invatirii

Curs

Nr. ore

Metode de predare

Observatii

Elemente de arhitectura calculatoarelor.
Elemente de inteligenta artificiala.

2

expunerea,
prelegerea,
dezbatere,
problematizarea,
conversatia,
demonstratia

Introducere in pachetul Microsoft Office -
Word, PowerPoint

expunerea,
prelegerea,
dezbatere,
problematizarea,
conversatia,
demonstratia

Microsoft Excel - table pivot, mail merge,
versionare, protejare celule.

expunerea,
prelegerea,
dezbatere,
problematizarea,
conversatia,
demonstratia

Google Workspace - lucru colaborativ,
formulare, pagini web.

expunerea,
prelegerea,
dezbatere,
problematizarea,
conversatia,
demonstratia

Introducere in programare utilizand

programarea vizuald cu ajutorul blocurilor
(Scratch)

expunerea,
prelegerea,
dezbatere,
problematizarea,
conversatia,
demonstratia

Programare utilizand blocuri. Structuri de
control, evitarea obstacolelor, parcurgerea
unui labirint.

expunerea,
prelegerea,
dezbatere,
problematizarea,
conversatia,
demonstratia

Introducere in limbajul de programare
C/C++ - variabile, structuri decizionale,
structuri repetitive.

expunerea,
prelegerea,
dezbatere,
problematizarea,
conversatia,
demonstratia

Lucrul cu vectori, matrici, functii si figiere
in limbajul de programare C/C++.

expunerea,
prelegerea,
dezbatere,
problematizarea,
conversatia,
demonstratia

Algoritmi. Notiuni generale. Exemple 1n
limbajul C/C++.

expunerea,
prelegerea,
dezbatere,
problematizarea,
conversatia,
demonstratia

10.

Introducere in programarea Arduino.
Aplicatii demonstrative utilizand iesiri

expunerea,
prelegerea,
dezbatere,




digitale si analogice.

problematizarea,
conversatia,
demonstratia

11. Utilizarea intrarilor digitale si analogice.
Aplicatii demonstrative.

expunerea,
prelegerea,
dezbatere,
problematizarea,
conversatia,
demonstratia

12. Introducere in MATLAB/Octave
(variabile)

expunerea,
prelegerea,
dezbatere,
problematizarea,
conversatia,
demonstratia

13. Desenarea graficelor 2D si 3D.

expunerea,
prelegerea,
dezbatere,
problematizarea,
conversatia,
demonstratia

14. Implementarea de algoritmi numerici
exemplificativi in MATLAB/Octave.

expunerea,
prelegerea,
dezbatere,
problematizarea,
conversatia,
demonstratia

Bibliografie minimald recomandata

o Tutorial arhitectura calculatoarelor -https://www.geeksforgeeks.org/computer-organization-and-architecture-

tutorials/
e Tutoriale Microsoft Office
a. https://edu.gcfglobal.org/en/word/

b. https://edu.gcfglobal.org/en/powerpoint/

c. https://edu.gcfglobal.org/en/excel

d. https://www.excel-easy.com/

¢ Tutorial Google Workspace - https://workspace.google.com/blog/training-and-support/available-free-training-and-

tutorials-for-google-workspace

e Limbajul C - tehnici de programare eficienta, Felicia Giza-Belciug, Ovidiu-Andrei Schipor, Stefan-Gheorghe

Pentiuc, Matrix ROM, 2015

e Tutorial Arduino - https://www.arduino.cc/

e Tutorial Octave - https://en.wikibooks.org/wiki/Octave Programming_Tutorial

Aplicatii (Seminar / laborator / lucrari practice / proiect) Nr. ore Metode de predare Observatii
1. Configurarea unui sistem de calcul. Rezolvarea unor | 1 conversatia, lucrari
aplicatii simple de inteligenta artificiala. practice, exercitiul,
problematizarea,
proiectul
2. Exersarea facilitatilor de formatare Microsoft Word, | 1 conversatia, lucrari
Excel si PowerPoint. practice, exercitiul,
problematizarea,
proiectul
3. Microsoft Excel - aplicatii cu formule si tabele pivot. | 1 conversatia, lucrari
practice, exercitiul,
problematizarea,
proiectul
4. Implementarea unui formular Google Cloud. 1 conversatia, lucrari

Realizarea unei pagini web cu Google Sites.

practice, exercitiul,
problematizarea,



https://www.geeksforgeeks.org/computer-organization-and-architecture-tutorials/
https://www.geeksforgeeks.org/computer-organization-and-architecture-tutorials/
https://edu.gcfglobal.org/en/word/
https://edu.gcfglobal.org/en/powerpoint/
https://edu.gcfglobal.org/en/excel
https://www.excel-easy.com/
https://workspace.google.com/blog/training-and-support/available-free-training-and-tutorials-for-google-workspace
https://workspace.google.com/blog/training-and-support/available-free-training-and-tutorials-for-google-workspace
https://www.arduino.cc/
https://en.wikibooks.org/wiki/Octave_Programming_Tutorial

proiectul

Aplicatii de baza in Scratch

conversatia, lucrari
practice, exercitiul,
problematizarea,
proiectul

Ghidarea unui personaj Tntr-un labirint utilizand
Scratch

conversatia, lucrari
practice, exercitiul,
problematizarea,
proiectul

Aplicatii C/C++ de baza.

conversatia, lucrari
practice, exercitiul,
problematizarea,
proiectul

Aplicatii cu vectori in C/C++

conversatia, lucrari
practice, exercitiul,
problematizarea,
proiectul

Algoritmi elementari in C/C++

conversatia, lucrari
practice, exercitiul,
problematizarea,
proiectul

10.

Implementarea unei aplicatii Arduino care modeleaza
sistemul de atentionare a centurii nepuse la sofer si
pasager.

conversatia, lucrari
practice, exercitiul,
problematizarea,
proiectul

11.

Implementarea unei aplicatii Arduino care modeleaza
sistemul de aprindere al unul motor termic.

conversatia, lucrari
practice, exercitiul,
problematizarea,
proiectul

12.

Aplicatii introductive MATLAB/Octave.

conversatia, lucrari
practice, exercitiul,
problematizarea,
proiectul

13.

Desenarea in MATLAB/Octave a graficelor de
functii (2D si 3D)

conversatia, lucrari
practice, exercitiul,
problematizarea,
proiectul

14.

Calculul aproximativ al integralei definite in
MATLAB/Octave

conversatia, lucrari
practice, exercitiul,
problematizarea,
proiectul

Bibliografie minimala recomandata

e Tutorial arhitectura calculatoarelor -https://www.geeksforgeeks.org/computer-organization-and-architecture-

tutorials/

e Tutoriale Microsoft Office

e Tutorial Google Workspace - https://workspace.google.com/blog/training-and-support/available-free-training-and-

a. https://edu.gcfglobal.org/en/word/

b. https://edu.gcfglobal.org/en/powerpoint/

c. https://edu.gcfglobal.org/en/excel

d. https://www.excel-easy.com/

tutorials-for-google-workspace

Limbajul C - tehnici de programare eficienta, Felicia Giza-Belciug, Ovidiu-Andrei Schipor, Stefan-Gheorghe

Pentiuc, Matrix ROM, 2015

e Tutorial Arduino - https://www.arduino.cc/

e sTutorial Octave - https://en.wikibooks.org/wiki/Octave Programming_Tutorial



https://www.geeksforgeeks.org/computer-organization-and-architecture-tutorials/
https://www.geeksforgeeks.org/computer-organization-and-architecture-tutorials/
https://edu.gcfglobal.org/en/word/
https://edu.gcfglobal.org/en/powerpoint/
https://edu.gcfglobal.org/en/excel
https://www.excel-easy.com/
https://workspace.google.com/blog/training-and-support/available-free-training-and-tutorials-for-google-workspace
https://workspace.google.com/blog/training-and-support/available-free-training-and-tutorials-for-google-workspace
https://www.arduino.cc/
https://en.wikibooks.org/wiki/Octave_Programming_Tutorial

15. Evaluare

Tip activitate

Criterii de evaluare

Metode de evaluare

Pondere din nota

finala
Conform cu obiectivele specifice ale disciplinei | proba orala (conversatie 50%
Curs si prin raportare la continuturile specifice evaluatoare)
cursurilor.
Seminar
Conform cu obiectivele specifice ale disciplinei | proba practica (25%) 50%
si prin raportare la continuturile specifice proba orala (25%)
Laborator/ activitatilor practice. In concordanti cu R12 art.

Lucréri practice

5.2.3., cu acordul cadrului didactic, activitatea
pe parcurs poate fi echivalata printr-un
realizarea unui proiect complex.

Proiect

Data completarii

Grad didactic, nume, prenume,
semnatura titularului de curs

Grad didactic, nume, prenume,
semnatura titularului de aplicatie

prof. dr. ing. SCHIPOR Ovidiu-Andrei

drd. ing. Adrian-Vasile Catana

Data avizarii

Grad didactic, nume, prenume, semnatura responsabilului de program

Data avizarii in departament

Grad didactic, nume, prenume, semnatura directorului de departament

Data aprobarii in consiliul facultatii

Grad didactic, nume, prenume, semnatura decanului




